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Макетирование-инновационная 
педагогическая технология

Макет - это современное 
средство познания окружающего 
мира, содержащее в себе 
признаки и наглядности, и 
моделирования.

Макеты- карты

Макеты- модели

Цель: создание условий для игр 
детей на макетной основе; 
развитие игровой и 
познавательной активности детей.



Сезонные макеты-модели:                                           
весна, лето, зимний двор, зимние забавы.



Макет дает возможность вариативного 
использования игрушек и может быть дополнен 

разнообразным предметным материалом. 



Макет по пожарной безопасности:                            
пожар дома, пожар в лесу.



Макеты: 
«Защитники 
Отечества» и                     

«Вечный огонь»



Макеты «Животные Севера» и «Лес»



Макет «Аквариум»



Макет -дерево «Времена года»



Макеты-дома: 
совместное творчество родителей и детей



Макеты-карты.
Макеты могут быть настольными, напольными, , могут
соединяться два или три макета. Территория
дополняется мелкими маркерами пространства.



Макеты служат основой для организации сюжетной 
игры дошкольников с мелкими игрушками. 



Использование игровых макетов в предметно –
развивающей среде отвечает принципу 
интеграции образовательных областей.



С развитием игры макет оживает: он изменяется, 
дополняется, объединяется с другими макетами. 
Дети придумывают сюжеты, соединяя реальные 

и фантастические события. 



Макет-торт для поздравления именинников



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


